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Jak wypełnić: Opisz problem i decyzje własnymi słowami. Karta ma pomóc zespołowi doprecyzować projekt i nie zastępuje późniejszej dokumentacji.
  Metryka projektu
	Zespół lub grupa
	Wpisz numer grupy, nazwę zespołu albo inne oznaczenie

	Data opracowania
	Wpisz datę



1  Nazwa robocza projektu
	Nazwa
	Wpisz nazwę, która jednoznacznie wskazuje temat projektu



2  Problem
Pytanie pomocnicze: Jaki konkretny problem chcemy rozwiązać? Kogo i w jakiej sytuacji ten problem dotyczy?
	Opis problemu
	Opisz problem konkretnie: sytuację wyjściową, trudność i jej konsekwencje



3  Odbiorca rozwiązania
	Użytkownik lub grupa odbiorców
	Wpisz, kto będzie korzystał z rozwiązania albo wyników analizy





4  Użyteczność
Pytanie pomocnicze: Co poprawi się dzięki rozwiązaniu? Jaką decyzję, czynność lub proces będzie można wykonać lepiej?
	Wartość rozwiązania
	Opisz oczekiwaną korzyść dla odbiorcy i sposób wykorzystania wyniku projektu



5  Wstępne dane
Pytanie pomocnicze: Jakich danych potrzebujemy? Gdzie mogą się znajdować? Czy możemy legalnie i technicznie je pozyskać?
	Źródła i zakres danych
	Wpisz źródła, formaty, przybliżony zakres oraz ewentualne ograniczenia danych



6  Wstępny rezultat
	Co pokażemy na końcu
	Wpisz, czy będzie to np. aplikacja, raport interaktywny, model predykcyjny, moduł analityczny, symulacja lub narzędzie wspierające decyzję



7  Kryterium sukcesu
	Po czym poznamy, że działa
	Wpisz 2-4 sprawdzalne kryteria poprawności i użyteczności rozwiązania





8  Członkowie zespołu
Ta sekcja znajduje się na końcu karty celowo: jeśli nie zgadzasz się z wizją projektu, możesz wpisać się do innego zespołu albo utworzyć własny.
Wkład indywidualny: Każda osoba wpisuje co najmniej jeden własny, mierzalny rezultat projektu. Podajcie konkretny artefakt lub wynik oraz sposób jego sprawdzenia; unikajcie ogólnych haseł typu "pomoc zespołowi".
	Osoba
	Zakres odpowiedzialności
	Mierzalny rezultat / kryterium odbioru

	Wpisz imię i nazwisko
	Wpisz, za jaki obszar odpowiadasz
	Wpisz konkretny rezultat i sposób jego sprawdzenia

	Wpisz imię i nazwisko
	Wpisz, za jaki obszar odpowiadasz
	Wpisz konkretny rezultat i sposób jego sprawdzenia

	Wpisz imię i nazwisko
	Wpisz, za jaki obszar odpowiadasz
	Wpisz konkretny rezultat i sposób jego sprawdzenia

	Wpisz imię i nazwisko
	Wpisz, za jaki obszar odpowiadasz
	Wpisz konkretny rezultat i sposób jego sprawdzenia



9  Minimalna wersja projektu
	Zakres pierwszej działającej wersji
	Wpisz najmniejszy zakres, który zespół może zrealizować i zademonstrować w ramach przedmiotu



10  Największe ryzyka
	Trzy największe ryzyka
	Wpisz ryzyko, jego możliwy skutek oraz pomysł na ograniczenie ryzyka





11  Wykorzystanie narzędzi AI
Zasada: AI może pomóc w generowaniu pomysłów, wyszukiwaniu źródeł i porządkowaniu informacji. Każdą istotną informację trzeba zweryfikować, a kod zrozumieć i przetestować.
	Narzędzie
	Do czego użyto
	Co zweryfikowano

	Wpisz odpowiedź
	Wpisz odpowiedź
	Wpisz odpowiedź

	Wpisz odpowiedź
	Wpisz odpowiedź
	Wpisz odpowiedź

	Wpisz odpowiedź
	Wpisz odpowiedź
	Wpisz odpowiedź



Przed kolejnymi zajęciami sprawdźcie: czy problem jest wystarczająco konkretny, odbiorca jest jasno określony, dane są realnie dostępne, zakres MVP jest wykonalny, a ryzyka są nazwane.
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